REGULAMENTO HACKATEENS 2026

Este regulamento contém as instrugdes e regras necessarias ao bom andamento
do evento, denominado HACKATEENS 2026, as quais ficam a disposicdo dos
candidatos, que por livre e espontaneavontade se inscreverem para participar do
evento. Este regulamento devera ser observado para o perfeito entendimento e
direcionamento de todo o fluxo da realizagcdo do evento. Portanto, os candidatos,
no ato de seu cadastro e inscricdo, aderem integralmente a todas as suas
disposi¢des, declarando que leram, aceitaram e compreenderamtodos os termos
deste regulamento, bem como de seus formuldrios e eventuais anexos.

I. DO OBJETIVO

1.1. O 5% Hackathon para jovens, denominado HACKATEENS 2026, ocorrera
durante a programacédo da Ficiéncias - Feira de Inovacao das Ciéncias e
Engenharias no &mbito do Festival Iguassu Inova.

1.2. O HACKATEENS 2026 tem como objetivo fomentar a cultura da inovacgao,
estimular o protagonismo juvenil e incentivar a criagcdo de solugdes para
desafios reais, proporcionando aos participantes uma experiéncia pratica de
aprendizagem, colaboracdo, criatividade, experimentacdo e resolugdo de
problemas.

1.3. Durante a programacao do evento, as equipes serdo desafiadas a identificar
oportunidades, compreender problemas e desenvolver solugoes inovadoras,
viaveis e de impacto, a partir de um dos seguintes temas:

e Tema1-Agualimpa e protecido dosrios
ODSrelacionadas: 3,6,9,11,12,14e 17.

e Tema2-Producao e consumo de energia mais inteligente
ODSrelacionadas: 7,8,9,11,12e 13.

e Tema 3 -Turismo inteligente, rentavel, inclusivo e sustentavel
ODSrelacionadas: 8,9,11,12,13 e 17.

1.4. Os temas propostos buscam aproximar os participantes de desafios

contemporaneos relacionados a sustentabilidade, inovacao, tecnologia,




desenvolvimento econémico e qualidade de vida, estimulando a construgédo de

solugdes que possam contribuir para o desenvolvimento das comunidades e para
um futuro mais sustentavel.

1.5. O HACKATEENS 2026 valoriza ndo apenas o resultado finaldesenvolvido pelas
equipes, mas também o processo de construgao da solugao, considerando
aspectos como criatividade, colaboracdo, capacidade de compreender o
problema, inovacéo, viabilidade e potencial de impacto.

Il. DO DESAFIO

2.1. Os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), estabelecidos pela
Organizacao das Nacoes Unidas (ONU), constituem uma agenda global voltada
ao enfrentamento de desafios sociais, ambientais e econdmicos e a promog¢ao de
um desenvolvimento mais sustentavel e inclusivo.

2.2.No contextodo HACKATEENS 2026, os ODS seraoutilizadascomo referéncias
para a construcdo dos desafios e das solugdes desenvolvidas pelas equipes,
estando organizadas em trés grandes temas:

| —Agua limpa e protegcao dos rios: 0DS 3,6,9,11,12,14e 17;

Il - Producao e consumo de energia mais inteligente: ODS 7, 8,9, 11,12e 13;
1l - Turismo inteligente, rentavel, inclusivo e sustentavel: ODS 8,9, 11,12,13 e
17.

2.3. Os temas apresentados no item 2.2 orientarao a definicao dos desafios que
seraotrabalhadosdurante oevento. Os desafios especificos serao apresentados
aos participantes conforme o cronograma oficial do HACKATEENS 2026,
cabendo a cada equipe escolher aqguele com o qual deseja trabalhar, de acordo
com as orientacdes da organizacgao.

2.4. A partir do desafio escolhido, cada equipe devera compreender o problema
proposto, identificar oportunidades de inovagao e desenvolver uma solugcao que

responda de forma criativa, pertinente e viavel a problematica apresentada,
podendo utilizar recursos tecnolégicos, metodologias, produtos, servigos,
modelos de negdcio ou outras abordagens inovadoras.




2.5. As solugdes desenvolvidas deverdo apresentar aderéncia ao desafio

escolhido, demonstrando de que maneira a proposta contribui para o
enfrentamento do problema e para a geragao de impacto positivo.

2.6. Ao longo dos quatro dias de programacéo, as equipes poderao contar com
orientagdes, atividades, mentorias e demais recursos disponibilizados pela
organizacao, conforme programacéo oficial, para apoiar o desenvolvimento e o
aprimoramento de suas solugdes.

2.7. Ao final do evento, as equipes deverao apresentar suas solugdes a banca
avaliadora, conforme os critérios, formato e tempo estabelecidos neste
Regulamento.

I1l. DAS DATAS E DO LOCAL

3.1. O HACKATEENS 2026 serarealizado no periodo de 21 a 27 de novembro de
2026, conforme programacao oficial da Flciéncias no dmbito do Festival Iguassu
Inova, contemplando atividades em formato online e presencial.

3.2. O evento sera realizado em formato hibrido, compreendendo as seguintes
etapas:

e 21e23denovembro de 2026: Workshop e mentorias em formato online;

e 24 a 27 de novembro de 2026: desenvolvimento das solucdes, oficinas e
mentorias em formato presencial;

e 27 de novembro de 2026: apresentacoOes finais das equipes (pitch) e
avaliacao pela Banca Avaliadora;

e 27 de novembro de 2026: cerimbnia de premiacao, prevista para o finalda
tarde.

3.3. As atividades presenciais serao realizadas nas dependéncias do Itaipu
Parquetec, localizado na Av. Tancredo Neves, n® 6731, Foz do Iguagu/PR, ou em
outros espacos definidos pela organizagao no dambito da programacéao do Festival
Iguassu Inova.

3.3.1. As despesas necessarias a participagao nas atividades presenciais do
HACKATEENS 2026, incluindo transporte, deslocamento, hospedagem,
alimentacdo e demais despesas pessoais, serdo de responsabilidade exclusiva

dos integrantes das equipes participantes e/oude seus respectivos responsaveis




legais ou instituicoes de ensino, conforme aplicavel, ndo cabendo a Comisséo

Organizadora, ao ltaipu Parquetec ou as instituicdes apoiadoras o custeio,
reembolso ou ressarcimento de tais despesas, salvo se expressamente informado
em sentido diverso pela organizacao.

3.4. A participacao dos integrantes das equipes nas atividades previstas na
programacao oficial do HACKATEENS 2026 ¢é obrigatéria, tanto nas etapas online
quanto nas presenciais.

3.5. A programagao, os horarios e os locais das atividades poderao sofrer
alteracoOes por necessidade operacional, logistica ou de forgca maior, mediante
comunicacaoda ComissdoOrganizadoraaos participantes pormeio dos canaisde
comunicacéo oficiais.

IV. DA ORGANIZAGAO

4.1. O HACKATEENS 2026 ¢ promovido e organizado pela Fundagao Parque
Tecnolégico Itaipu - Brasil (Itaipu Parquetec), inscrita no CNPJ sob n°
07.769.688/0001-18, em parceria com a Itaipu Binacional.

4.2. Compete a Comissao Organizadora a coordenagdo e execugao do
HACKATEENS 2026, incluindo, entre outras atribuicdes:

|- Planejar e operacionalizar as atividades do evento;

Il - Organizar e acompanhar a participagao das equipes;

Il — Disponibilizar orientagdes, infraestrutura, oficinas, mentorias e demais
recursos previstos na programacao;

IV - Indicar e constituir a Banca Avaliadora, responsavel pela avaliagao das
solugcdes apresentadas pelas equipes;

V- Estabelecerecomunicarorientagdes complementares necessarias a execugao
das atividades;

VI-Acompanhar o cumprimento deste Regulamento;

VIl — Analisar situagbes excepcionais, casos omissos € eventuais ocorréncias nao
previstas neste Regulamento;

VIII - Adotar as demais providéncias necessarias a adequada realizagdo do
HACKATEENS 2026.

V. DA DIVULGAGAO E COMUNICAGAO




5.1. As informacdes oficiais referentes ao HACKATEENS 2026, incluindo
comunicados, cronograma, orientacoes, resultados e eventuais alteragcdes na

programacéo, serao divulgadas pelos canais oficiais do evento:

a) Site: ficiencias.org
b) Instagram: @ficiencias_

5.2. E de responsabilidade dos participantes e das equipes acompanhar as
informacoes, orientagdes, atualizagdes do cronograma e demais comunicados
divulgados pela Comissao Organizadora nos canais oficiais do evento.

5.3. A programacéo oficial podera sofrer alteragdes em razado de necessidades
operacionais, logisticas, técnicas ou de outros fatores que possam impactar a
realizagao do evento. Eventuais alteracdes serdo comunicadas pela Comissao
Organizadora por meio dos canais oficiais indicados no item 5.1.

VI. DOS PARTICIPANTES

6.1. Poderdo participar do HACKATEENS 2026 estudantes regularmente
matriculados no Ensino Meédio ou Ensino Técnico (e equivaléncias
internacionais), de instituicdes publicas ou privadas do Brasil, Paraguai e
Argentina, com idade minima de 14 (quatorze) anos na data de realizagdo do
evento.

6.2. O HACKATEENS 2026 sera composto por até 30 (trinta) equipes, cada uma
formada por no minimo 4 (quatro) e no maximo 5 (cinco) integrantes.

6.3. Cada equipe devera indicar, no ato da inscricao, obrigatoriamente:

I - Um nome para a equipe; e
II = Um lider, responsavel pela comunicagdo da equipe com a Comissao
Organizadora.

6.4. A composicdo das equipes e a identificacdo de seus integrantes deverdo ser
informadas conforme os procedimentos e prazos estabelecidos pela organizacéao.

Eventuais alteragdes na composicdo das equipes apds a inscricdo somente
poderao ocorrer mediante autorizacdo da Comissao Organizadora.




6.5. O nome da equipe podera ser alterado durante o evento, mediante

comunicagao a Comissao Organizadora, especialmente quando relacionado a
evolucdo ou ao direcionamento da solucéo desenvolvida.

6.6. Estudantes que possuam projetos aprovados em primeira ou segunda
chamada na Ficiéncias 2026 ndo poderao participar do HACKATEENS 2026, na
condi¢cdo de integrantes das equipes concorrentes.

6.7. A participacdo no HACKATEENS 2026 pressupde a concordancia dos
participantes comasregras estabelecidas neste Regulamento, bemcomocom as
orientagdesdaComissaoOrganizadorae o Codigo de Condutaaplicavelao evento.

VII. DAS INSCRIGCOES

7.1. A inscricao para o HACKATEENS 2026 ¢ gratuita e devera ser realizada no
periodo de 05 a 18 de outubro de 2026, exclusivamente por meio do site
www.ficiencias.org.

7.1.1.Nomomentoda inscrigcdo, os participantes deverdoselecionaramodalidade
“HACKATEENS - Ficiéncias”.

7.2. O formulario de inscricdo contemplara as informagdes necessarias para
identificacdo dos participantes e da equipe, bem como os termos de participacao,
autorizacdo de uso de imagem e voz, consentimento para tratamento de dados
pessoais e, quando aplicavel, autorizacao do responsavel legal.

7.3. Serao selecionadas até 30 (trinta) equipes, compostas por no minimo 4
(quatro) e no maximo 5 (cinco) integrantes, totalizando até 150 (cento e
cinquenta) participantes.

7.4. A selegaodas equipes serarealizada por ordem de inscrigao, observados os
seguintes critérios:

| — Reserva de 50% (cinquenta por cento) das vagas para equipes de instituicdes
publicas de ensino;

Il - Limite de até 4 (quatro) equipes por instituicado de ensino.



https://www.ficiencias.org/

7.4.1. Parafins de classificagdo porordemde inscrigdo, sera considerada a datae

o horario de conclusao do formulario de inscricao, desde que atendidos todos os
requisitos de elegibilidade previstos neste Regulamento.

7.5.Caso as vagas destinadas as instituicdes publicas ndo sejam preenchidas, as
vagas remanescentes poderdo ser destinadas as demais instituicdes, conforme
ordem de inscrigdo.

7.6. O preenchimento do formulario de inscricdo nao garante a participagao no
evento, ficando a confirmacgao condicionada ao atendimento dos critérios
estabelecidos neste Regulamento e a disponibilidade de vagas.

7.7. Nao sera permitida a participagao de integrantes da Banca Avaliadora, bem
como de seus familiares até o 3° (terceiro) grau, nas equipes participantes do
HACKATEENS 2026.

7.8. Arelacdodas equipes selecionadas sera divulgada no dia 26 de outubro de
2026, por meio do site oficial do evento.

7.9. A Comissao Organizadora podera solicitar informag¢des ou documentos
complementares para confirmagao dainscricao, elegibilidade dos participantese
regularidade das autorizacdes necessarias.

VIil. CALENDARIO E PROGRAMAGAO DO EVENTO

Etapa Data
Publicagdo do Regulamento 01/10
Inscrigées 05/10a18/10
Divulgagéo dos selecionados 26/10
Live de langcamento dos desafios 21/11
Oficinas e mentorias online 21/11 e 23/11
Oficinas e mentorias presenciais 24 a27/11
Apresentacgoes (pitchs) 27/11
Premiacédo 27/11




8.1. A programacao do HACKATEENS 2026 contara com atividades online e
presenciais, incluindo oficinas, mentorias, desenvolvimento das solucdes e

apresentacoes finais.

8.2. Os horarios, locais, links e demais orientacdes da programagao serao
divulgados pela Comissao Organizadora nos canais oficiais do evento.

8.3. A programacgao podera sofrer alteragdes, que serdo comunicadas pela
Comissao Organizadora aos participantes.

IX. DA AVALIACAO DOS PROJETOS

9.1. Os projetos do HACKATEENS 2026 serao avaliados em 27 de novembro de
2026, pela Banca Avaliadora.

9.2. Cada equipe devera apresentar seu projeto em formato de pitch (com até 10
slides), contendo: problema, solucédo, validacado e potencial de impacto. Sera
disponibilizado previamente um modelo para formatacao das apresentacgodes.

9.3. Os projetos serao avaliados de acordo com os seguintes critérios:

a) Compreensao do problema/desafio;
b) Criatividade e inovacao;

c) Impacto e relevancia da solucao;

d) Viabilidade de execucéo;

e) Clareza e desenvolvimento do Pitch.

9.4. Serao premiadas as 3 equipes mais bem avaliadas.

9.5. Em caso de empate na pontuacéo final, serdo utilizados, sucessivamente,
como critérios de desempate:

a) maior pontuacgao no critério Compreensao do problema/desafio;
b) maior pontuacéao no critério Viabilidade da execucgao;
c) maior pontuagao no critério Criatividade e inovagao;

9.5.1. Persistindo o empate, caberd a Banca Avaliadora, em conjunto com a

Comissao Organizadora, deliberar sobre a classificacao final.




X. PREMIAGAO

10.1. As equipes vencedoras, composta por até 5 (cinco) estudantes, receberao
premiacao em dinheiro, definida da seguinte forma:

e 1°lugar: R$ 5.000,00 (cinco mil reais);
e 20°lugar: R$ 3.000,00 (trés mil reais);
e 3°lugar: R$ 1.000,00 (milreais).

10.2. Os valores da premiacédo serdo divididos igualmente entre os integrantes
elegiveisde cadaequipe, conformea colocagaoobtida, observadasasdisposicoes
deste Regulamento.

10.3. Paraserelegivelaorecebimentoda premiagéo, ointegrante devera participar
das etapas obrigatérias do HACKATEENS 2026 e permanecer vinculado a equipe
durante a competicéao.

10.4.Ausénciasdecorrentesde situacdesexcepcionais e devidamentejustificadas
poderao ser analisadas pela Comissao Organizadora, que decidira sobre a
manutencgéo da elegibilidade do participante.

10.5. Em caso de abandono da competicdo ou auséncia injustificada, o
participante poderaperderodireitoindividuala premiagcao. Nessahipdtese, ovalor
correspondente sera dividido igualmente entre os demais integrantes elegiveis da
equipe.

10.6. Cada prémio sera de carater pessoal, nominal e intransferivel, ndo podendo
ser cedido, vendido ou transferido a terceiros.

10.7. Além da premiagao em dinheiro, a organizagao podera conceder brindes,
bolsas, mentorias ou outras premiagdes complementares, a seu critério.

10.8. Para a realizacdo do pagamento, os integrantes premiados deverdo
encaminhar as informacdes e os documentos solicitados pela organizacao,

conforme orientagdes enviadas pelo e-mail oficial da Flciéncias

(ficiencias@ficiencias.org).



mailto:ficiencias@ficiencias.org

10.9. A solicitagdo da documentagdo sera encaminhada aos enderecgos

eletronicos cadastrados pelos participantes, que terdo o prazo de até 10 (quinze)
dias uteis para o envio das informagdes solicitadas.

10.10. O pagamento serarealizado em até 45 (quarenta e cinco) dias, contados a
partir do recebimento de toda a documentacao necessaria,desde que nao sejam
identificadas inconsisténcias nas informagdes fornecidas.

10.11. Em caso de participante menor de idade que ndo possua conta bancaéria
prépria, o pagamento podera ser realizado na conta de seuresponsavellegaloude
outro titular autorizado, mediante apresentacdo da documentacgéao exigida pela
organizacgéo.

10.12. E de responsabilidade dos participantes o envio correto, completo e legivel
dos documentos solicitados, bem como a manutengao de seus dados de contato
atualizados. A organizagdo nao se responsabiliza por atrasos decorrentes de
informacgodes incorretas, incompletas ou inconsistentes.

10.13. A documentagao necessaria ao pagamento sera informada pela
organizagao e podera incluir:

a) Documento de identificacao do premiado;

b) Comprovante de endereco atualizado;

c¢) Comprovante de titularidade da conta bancaria, contendo nome do titular,
banco, agéncia e nimero da conta;

d) Documentacao do responsavel legal ou comprovacgao de representacgao legal,
quando aplicavel.

10.14. Os valores das premiacoes previstos neste Edital correspondem a valores
brutos e estarao sujeitos as retencoes tributarias legalmente exigiveis, inclusive
Imposto de Renda Retido na Fonte (IRRF), quando aplicavel, nos termos da
legislacao vigente.

10.15. A premiacao sera paga individualmente a cada integrante da equipe
vencedora, sendo realizadas, sobre a respectiva parcela, as retencodes tributarias
legalmente aplicaveis. Dessa forma, o valor liquido recebido pelo beneficiario

correspondera ao valor da premiacéao apds as retencoes cabiveis.




10.16. Havendo necessidade de arredondamento na divisdo dos valores, este sera
realizado pela Comissao Organizadora de forma objetiva e transparente.

Xl. DOS CRITERIOS DE DESCLASSIFICAGAO
11.1. Serao desclassificadas as equipes que:

a) Descumprirem as disposi¢cdes deste Regulamento;

b) Apresentarem plagio, cépia ou apropriagao indevida de projetos ou conteudos
de terceiros;

c) Desenvolverem solucao sem aderéncia ao tema ou desafio escolhido;

d) Nao participarem das apresentacoes oficiais previstas no cronograma;

e) Adotarem condutas incompativeis com a ética, o respeito e as regras de
convivéncia, incluindo discriminacao, assédio, bullying ou qualquer forma de
violéncia;

f) Apresentarem comportamento ofensivo ou agressivo que comprometa a
integridade fisica, moral ou psicolégica dos participantes, mentores, jurados ou
organizadores;

g) Causarem danos intencionais ao patrimbnio, equipamentos ou espagos
disponibilizados durante o evento;

h) Descumprirem orientagdes ou decisdes da Comissao Organizadora que sejam
necessarias a realizagao do evento;

i) Praticarem qualquer outra conduta grave que comprometa o bom andamento, a
integridade ou os objetivos do HACKATEENS 2026.

11.2. A ausénciainjustificada nas atividades obrigatérias previstas no cronograma
podera resultar na desclassificagdo da equipe, observadas as situagdes
excepcionais devidamentejustificadas e analisadas pela Comissao Organizadora.

11.3. A desclassificagdo sera deliberada pela Comissdao Organizadora,
considerando a gravidade da ocorréncia e suas circunstancias.

XIl. DAS OBRIGAGOES

12.1. As equipes participantes deverao apresentar solugdes que incorporem,
obrigatoriamente, elementos de tecnologia e/ou inovacao, podendo se
materializar em diferentes formatos, tais como aplicativos, sistemas, ferramentas
digitais, solugbes baseadas em inteligéncia artificial, processos, metodologias,

servigos, produtos ou outras propostas inovadoras alinhadas aos desafios




langados. A solugdo devera demonstrar aplicabilidade e viabilidade de

implementagcao, considerando os recursos, conhecimentos e tecnologias
disponiveis para sua execugao.

12.2. Ao se inscreverem no evento, o0s participantes assumem total
responsabilidade por seus atos e comprometem-se a respeitar este regulamento,
as normas de convivéncia, as orientagbes da Comissao Organizadora e a
legislacao vigente.

12.3. Sao deveres dos participantes:

a. Atuar com integridade, honestidade, respeito e cidadania em todas as
interagdes, tratando colegas, mentores, avaliadores, expositores e
visitantes com equidade e cordialidade;

b. Apresentar os trabalhos com clareza, objetividade e respeito, utilizando
linguagem adequada e compativel com o ambiente do evento;

c. Manter o espacgo fisico designado limpo, organizado e preservado,
colaborando com a conservagao dos ambientes e do patrimonio coletivo;

d. Acatar as decisdes da Comissao Organizadora, da Comissao Julgadora e
das demais instancias responsaveis pelo evento;

e. Vestira camisetaoficialdo HACKATEENS durante todos os dias do evento,
mantendo-a em condi¢cdes adequadas de uso, bem como vestir-se de
maneira adequada ao ambiente educacional e institucional, evitando
condutas ou trajes que possam ferir o respeito mutuo ou a imagem do
evento;

f. Proceder de modo a nao ferir a integridade fisica, moral, ética, étnica,
religiosa ou cultural de qualquer pessoa envolvida no evento, abstendo-se
de praticas discriminatérias, de assédio ou de bullying;

g. Informar prontamente a Comissao Organizadora sobre quaisquer situacoes
que possam colocarem risco a segurancga dos participantes, visitantes ou
do patriménio;

h. Cumprir as normas referentes ao uso de ambientes, equipamentos,
horarios de entrada e saida, bem como as orientagdes de prevencao de
acidentes;

i. Participar de atos civicos, culturais ou institucionais previstos na
programacéao de maneira respeitosa e colaborativa;




j- Responsabilizar-se pelos materiais e pertences pessoais trazidos ao
evento, eximindo a organizacdo de qualquer responsabilidade sobre perdas

ou danos;
k. Portar, em todas as atividades, documento de identificacdo e cracha
fornecido pela organizacao.

XIll. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL E DEMAIS DIREITOS

13.1. Os participantes garantem que os métodos, técnicas, softwares,
protétipos, ideias e quaisquer materiais utilizados para o desenvolvimento e
conclusaode suas solugoes naoinfringem marcas, patentes, direitos autorais,
segredos de negdécio ou quaisquer outros direitos de propriedade intelectual
de terceiros.

13.2.Aresponsabilidade por eventuaisviolagdesdedireitos seraintegralmentedos
participantes e/ou responsaveis legais, que responderao na forma da legislacao
aplicavel, arcando com eventuais indenizagoes, custas, honorarios advocaticios e
demais despesas decorrentes.

13.3. Qualquer projeto submetido ao HACKATEENS 2026 permanecera de
titularidade dos integrantes da equipe ou do individuo que o desenvolveu,
conforme a participacao efetivamente realizada no desenvolvimento da solucéo,
cabendo aos respectivos titulares os direitos sobre sua exploragao futura,
observada a legislacao aplicavel.

13.4. A participacao no HACKATEENS 2026, bem como o recebimento de
premiagodes, mentorias, reconhecimentos ou quaisquer beneficios decorrentes do
evento, nao implica transferéncia, cessao ou licenciamento da propriedade
intelectual da solugcao a Comissao Organizadora, ao HACKATEENS, ao Festival
ou a quaisquer instituicoes parceiras, salvo mediante instrumento especifico
celebrado posteriormente pelos respectivos titulares.

13.5. Nas solugdes desenvolvidas em equipe, a participacao e a titularidade sobre
a propriedade intelectual deverao ser reconhecidas entre os integrantes que
tenham contribuido efetivamente para sua criagcao e desenvolvimento. A eventual
desisténcia, desligamento ou decisao de um integrante de nao prosseguir com o
projeto nao implicara, por si s6, a transferéncia automatica dos direitos dos

demais integrantes nem impedira a continuidade da solucao pela equipe,




devendo eventuais questoes relativas a titularidade, participagéo ou exploragéao

futura da solugcao ser acordadas entre os integrantes e, quando necessario,
formalizadas em instrumento proéprio.

13.6. Caso um integrante nao deseje continuar participando do desenvolvimento
ou da exploracdo futura da solugcdo, recomenda-se que sua decisao seja
formalizada por escrito, mediante declaragdo ou instrumento especifico, sem
prejuizo dos direitos que lhe sejam assegurados pela legislagao aplicavel.

13.7. A Comisséao Organizadora podera utilizar o nome, a imagem, os registros
audiovisuais e as informagdes publicas das equipes e de suas solugdes
exclusivamente para fins institucionais, de divulgacdo e comunicagdo do
HACKATEENS 2026 e do Festival, observadas as autorizagdes e disposi¢cdes
previstas neste regulamento.

XIV. DA BANCA AVALIADORA

14.1. Os trabalhos apresentados pelas equipes serdo avaliados pela Banca
Avaliadora, composta por profissionais das areas de educagéao, tecnologia,
negoécios e/ou areas relacionadas aos desafios propostos, selecionados pela
organizacao do evento, cujos nomes poderdo ser divulgados no decorrer do
HACKATEENS 2026.

14.2. Durante o processo de avaliacdo, os integrantes da Banca Avaliadora
poderdo, a seu critério, apresentar feedbacks, comentarios ou sugestdes a
respeito das solugcdes desenvolvidas pelas equipes. A Comissao Organizadora nao
se responsabilizapelandorealizagcdode feedbackpor parte de qualquer integrante
da Banca Avaliadora.

14.3. Ao aceitarem o convite para participar do HACKATEENS 2026, os integrantes
da Banca Avaliadora deverao comprometer-se com o sigilo das informacoes as
quais tiverem acesso, direta ou indiretamente, de forma formal ou informal,
durante as atividades realizadas em todas as etapas do evento.

14.4. Como medida de ética e de garantia da imparcialidade do processo de
avaliacdo, os integrantes da Banca Avaliadora deverdo informar a Comissao
Organizadora qualquer situacéo que possa configurar conflito de interesses em

relagdo a avaliagdo de determinada equipe ou solugao, tao logo seja identificada.




XV. CESSAO DE USO E IMAGEM

15.1. A participagdo no HACKATEENS 2026 estara condicionada a autorizagaodo
participante €, no caso de menores de 18 (dezoito) anos, de seu respectivo
responsavel legal, para o uso gratuito de seu nome, imagem, voz e registros
audiovisuaisrealizados durante o evento, incluindo registros de sua participacéao,
apresentacdo e desenvolvimento das solugdes, no todo ou em parte,
exclusivamente para fins institucionais, educacionais, cientificos, culturais e de
divulgacdo do HACKATEENS 2026 e do Festival, em meios de comunicacéo e
canais oficiais ou institucionais da organizacéo.

15.2.Aautorizacaoseraconcedidadeformagratuita, semlimitagaoterritorial, pelo
periodo em que houverinteresse institucional na utilizagao dos registros, podendo
serrevogada pelo participante ou, no caso de menor de 18 (dezoito) anos, por seu
responsavel legal, mediante solicitacdo a organizacdo, sem prejuizo das
utilizagdes realizadas anteriormente a solicitagao de revogacgao.

15.3. Para participantes menores de 18 (dezoito) anos, a autorizagdo para uso de
nome, imagem, voz e registros audiovisuais devera ser concedida expressamente
por seu responsavel legal, nos termos e condicbes estabelecidos neste
regulamento.

15.4. Aautorizagao prevista neste capitulo ndoimplica cessao outransferéncia de
direitosde propriedadeintelectualsobre assolugdesdesenvolvidas pelas equipes,
permanecendo tais direitos de titularidade dos respectivos participantes,
conforme disposto no Capitulo XIV deste regulamento.

15.5. A utilizagcao dos registros autorizados ndo dara direito ao participante ou ao
seu responsavel legal a qualquer remuneracgao, indenizagao, contraprestacdoou
participacao financeira decorrentede sua utilizagcdo para as finalidades previstas
neste regulamento.

XVI. DISPOSIGOES FINAIS

16.1. As datas constantes do Cronograma do Evento poderao ser alteradas, a
critério da Comissao Organizadora, sempre que necessario. Nessa hipotese, as
alteragbes serdo comunicadas pelos canais oficiais de divulgacdo do

HACKATEENS 2026 e/ou disponibilizadas no enderecgo eletrénico oficial do evento.




16.2. Os participantes do HACKATEENS 2026 comprometem-se arealizar todas as
etapas do evento de maneira ética, integra e responsavel, respeitando os prazos,

critérios e condi¢oes de participacao estabelecidos neste regulamento.

16.3. Os participantes declaram que os materiais, métodos, técnicas, softwares,
protétipos e demais elementos utilizados ou desenvolvidos durante o
HACKATEENS 2026 nao infringirédo direitos de terceiros e ndo incorrerdo em plagio
ou apropriagao indevida de criagdes alheias, sujeitando-se as medidas previstas
neste regulamento e na legislagao aplicavel em caso de violagao.

16.4. As decisbes da Comissao Organizadora e da Banca Avaliadora, inclusive
quanto a classificacado e a premiacao, serao tomadas com base nos critérios e
disposi¢cdes previstos neste regulamento e serdo consideradas definitivas no
ambito do evento, ressalvadas situagcdes de erro material, irregularidade ou
descumprimento dasregrasidentificadas pela organizagao. Sempre que possivel,
os principais feedbacks das avaliagdes serao registrados e disponibilizados as
equipes.

16.5.AComissaoOrganizadoranaoseraresponsabilizada poreventosdecorrentes
de casofortuito ou forga maior, bem como por situagdes imprevisiveis ou alheias
ao seu controle que possam comprometer ou impedir, total ou parcialmente, a
realizacdo do evento. A organizagao também nao respondera por danos
decorrentes de culpa ou dolo de terceiros ou dos proprios participantes.

16.6. Os casos omissos ou situagdes nao previstas neste regulamento serao
analisados e resolvidos pela Comisséo Organizadora, observadas as disposi¢cdes
legais aplicaveis e os principios de isonomia, razoabilidade e transparéncia.

16.7.Os dados pessoais dos participantes serao tratados em conformidade coma
Lei n®13.709/2018 - Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais (LGPD) e com as
informacoes e condigdes apresentadas na Politica de Privacidade e no formulario
deinscricaodoHACKATEENS 2026, observadaalegislacaoaplicavelaotratamento
de dados pessoais de criancas e adolescentes.

16.8. Em caso de duvidas, os participantes ou seus responsaveis legais poderéao
entrar em contato com a Comissdo Organizadora do evento pelo e-mail
hackathon@ficiencias.org, utilizando como assunto “HACKATEENS 2026”.



mailto:hackathon@ficiencias.org

16.9. A inscricdo no HACKATEENS 2026 implica ciéncia e concordancia com as
disposi¢cdes deste regulamento, sendo a participagdo nas etapas previstas,
presenciais e/ou online, condicdo obrigatéria para permanéncia no evento,
conforme os critérios e condigoes estabelecidos neste regulamento.




