
 

 

Feira de Inovação das Ciências e Engenharias  

FIciências 2026 
 

 Resultado Projetos Aprovados em Terceira Chamada  

Categoria Jovem e Júnior e da Segunda Chamada da Categoria KIDS 

 

O Comitê Organizador, em conformidade com as deliberações do Comitê Gestor, da 

FIciências 2026 torna pública a relação oficial dos projetos selecionados em segunda 

chamada para apresentação na fase presencial para a categoria Jovem e Júnior.  

 

Confirmação de Presença dos projetos selecionados 

 

Os projetos selecionados deverão confirmar a participação na etapa presencial de 

acordo com o cronograma preenchendo o formulário de confirmação disponível no 

site FIciências: ficiencias.org/confirmacao/ 

 

É obrigatório o preenchimento completo de todos os dados solicitados.  

 

A não confirmação dentro do prazo estabelecido resultará na desclassificação do 

projeto para a etapa presencial. Somente os participantes oficialmente inscritos no 

projeto poderão comparecer à exposição. Não será permitida a substituição ou 

inclusão de novos autores ou orientadores após a inscrição.  

 

Cronograma – Confirmação projetos segunda chamada 2026  

 

• Confirmação da Participação dos Finalistas: 29 de setembro a 05 de  

outubro 

• Divulgação da lista de projetos confirmados em segunda chamada: 29 de 

setembro.  

• Após a confirmação do projeto no formulário o mesmo terá seu status no 
sistema de submissão ajustado de “não aprovado” para “aprovado”. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://ficiencias.org/confirmacao/


 

 

 
TERCEIRA CHAMADA 

FIciências Jovem  
 

 

Nº 
LINHA 

ÁREA DO 
CONHECIMENTO 

TÍTULO 

1 CIÊNCIAS AGRÁRIAS 
REUTILIZAÇÃO DE CONES DE PINUS PARA 

FABRICAÇÃO DE BRIQUETES 

2 CIÊNCIAS AGRÁRIAS 

MANEJO INTEGRADO DE FITÓFITOS E INSETOS 

SUGADORES EM OLERICULTURA ORGÂNICA 

BASEADAS EM BICARBONATO DE SÓDIO E 
TENSOATIVOS BIODEGRADÁVEIS. 

3 CIÊNCIAS BIOLÓGICAS 
BIOINSETICIDA NATURAL À BASE DE NEEM: 

INFLUÊNCIA DA FORMULAÇÃO NO CONTROLE DE 

PRAGAS EM SOLANÁCEAS 

4 CIÊNCIAS BIOLÓGICAS 
LUMIVIE: ALTERNATIVA SUSTENTÁVEL PARA O 
CUIDADO CAPILAR DE PESSOAS COM SENSIBILIDADES 

QUÍMICAS 

5 CIÊNCIAS DA SAÚDE VITO, O ALGORITMO DA SAÚDE. 

6 CIÊNCIAS DA SAÚDE BIOESSÊNCIA: CIÊNCIA E SUSTENTABILIDADE 

7 
 

CIÊNCIAS EXATAS E DA TERRA 

BITE DETECTION SYSTEM: USO DE INTELIGÊNCIA 

ARTIFICIAL PARA O RECONHECIMENTO DE PICADAS 

DE ANIMAIS PEÇONHENTOS ATRAVÉS DE BANCO DE 
DADOS DE IMAGENS E SINTOMAS 

8 CIÊNCIAS EXATAS E DA TERRA MOBILIDADE URBANA ENTRE MARINGÁ E SARANDI 

9 CIÊNCIAS EXATAS E DA TERRA 
ECOPLAST DA FRONTEIRA: DESENVOLVIMENTO DE 

UM BIOPLÁSTICO SUSTENTÁVEL 

10 CIÊNCIAS HUMANAS 
FASE II  ESCOLAS INTEGRAIS: O QUE PENSAM OS 

SUJEITOS ENVOLVIDOS NO PROCESSO DE 
IMPLANTAÇÃO DE UMA ESCOLA DE TEMPO INTEGRAL 

 
 

 



 

 

 
TERCEIRA CHAMADA 

FIciências Júnior – Versão Geral 
 

Nº 
LINHA 

ÁREA DO 
CONHECIMENTO 

       TÍTULO 

1 CIÊNCIAS AGRÁRIAS SILO INTELIGENTE PARA AVIÁRIO COM VISOR DE 

NÍVEL PARA MONITORAMENTO DE CONVERSÃO 

ALIMENTAR 
2 CIÊNCIAS AGRÁRIAS BUTIÁ (BUTIA ODORATA): PATRIMÔNIO 

ECOLÓGICO E CULTURAL DE UMA ESPÉCIE EM 

PERIGO DE EXTINÇÃO 
3 CIÊNCIAS BIOLÓGICAS O FIM DOS GIGANTES: A RUPTURA DAS RELAÇÕES 

ECOLÓGICAS NO FINAL DO PLEISTOCENO 
AMERICANO 

4 CIÊNCIAS DA SAÚDE HERBAL-POWER: BARRINHA PROTEICA À BASE DE 

PLANTAS ALIMENTÍCIAS 
5 CIÊNCIAS DA SAÚDE JOGOS ONLINE: ENTRETERIMENTO OU RISCO À 

SAÚDE? 
6 CIÊNCIAS DA SAÚDE CLUBES DE CIÊNCIA COMO ESPAÇO DE FORMAÇÃO: 

QUALIDADE DO LEITE E SEUS DERIVADOS EM 

PERSPECTIVA. 
7 
 

CIÊNCIAS EXATAS E DA TERRA SITE ERVA MATE OURO VERDE: FERRAMENTA PARA 

APRENDER PROGRAMAÇÃO HTML 
8 CIÊNCIAS EXATAS E DA TERRA ESTUDO DA CONVERSÃO DE ENERGIA MECÂNICA 

EM PROTÓTIPOS DE BAIXO CUSTO: CONSTRUÇÃO E 

ANÁLISE DE UM VEÍCULO MOVIDO A GRAVIDADE. 
9 CIÊNCIAS SOCIAIS APLICADAS PERFUME DA AMAZÔNIA: PRODUÇÃO 

SUSTENTÁVEL DE FRAGRÂNCIAS NATURAIS A 
PARTIR DE CUMARU E MARACUJÁ NA RESERVA 

GUARIBA ROOSEVELT - MT. 
10 CIÊNCIAS SOCIAIS APLICADAS A IMPORTÂNCIA DA EDUCAÇÃO FINANCEIRA NAS 

ESCOLAS - FASE II 
11 CIÊNCIAS SOCIAIS APLICADAS PESCADOS DE INTERESSE COMERCIAL EM 

MATINHOS - PR: RECONHECIMENTO E 

VALORIZAÇÃO DA CULTURA PESQUEIRA LOCAL 
12 ENGENHARIAS ECOSSISTEMAS BRASILEIROS EM REALIDADE 

VIRTUAL: UMA FERRAMENTA EDUCATIVA 

DESENVOLVIDA NO ROBLOX STUDIO 
13 ENGENHARIAS INOVAÇÃO SUSTENTÁVEL NA PRODUÇÃO DE PAPEL 

ARTESANAL: O APROVEITAMENTO DO BAGAÇO DE 

CANA-DE-AÇÚCAR COMO REFORÇO CELULÓSICO. 
14 ENGENHARIAS DESENVOLVIMENTO DE UMA LUVA ROBÓTICA DE 

BAIXO CUSTO PARA DEMONSTRAÇÃO DE 
MOVIMENTOS ASSISTIDOS DA MÃO 

 
 



 

 

SEGUNDA CHAMADA 

FIciências Kids 

TÍTULO 

1. ÁLBUM DA ESCOLA: CRIANDO FIGURINHAS DA COPA COM GOOGLE 
DESENHOS E INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


