REGULAMENTO HACKTEENS

Este regulamento contém as instrugdes e regras necessarias ao bom andamento do
evento, denominado HACKATEENS 2023, as quais ficam a disposi¢gao dos
candidatos, que por livre e espontanea vontade se inscreverem para participar do
evento. Este regulamento devera ser observado para o perfeito entendimento e
direcionamento de todo o fluxo da realizagdo do evento. Portanto, os candidatos, no
ato de seu cadastro e inscrigdo aderem integralmente a todas as suas disposicdes,
declarando que leram, aceitaram e compreenderam todos os termos deste
regulamento, bem como de seus formularios e eventuais anexos.

. DO OBJETIVO

1.1. O 2° Hackathon para jovens que ocorrera durante a programacgao da Ficiencias,
denominado HACKATEENS 2023 tem como objetivo fomentar ideias e a culturade
inovacgao, a resolucao de problematicas reais e a disseminagdo do conhecimento
cientifico e empreendedor para o desenvolvimento de solugdes inovadoras
conectadas ao Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 2, FOME ZERO E
AGRICULTURA SUSTENTAVEL.

Il. DO DESAFIO

2.1. De acordo com a FAO (Food and Agriculture Organization), a quantidade de
brasileiros que enfrentaram algum tipo de inseguranca alimentar ultrapassou a marca
de 60 milhdes, praticamente trés em cada dez habitantes do Brasil. Desse total, 15,4
milhdes enfrentaram uma inseguranca alimentar grave.

2.2. O Brasil é reconhecidamente um dos maiores produtores de alimentos do
planeta, sendo o 4° maior produtor de graos, liderando a produgao de soja, sendo o
4° maior produtor de feijao. Ainda, o pais tem o maior rebanho bovino do mundo, é o
3° maior produtor de suinos e € o0 42 maior na quantidade de aves.

Com isso, o HACKATEENS 2023 tem como desafios:
#MenosDesperdicio

- Como diminuir o desperdicio de alimentos na cadeia produtiva?
#AgriculturaSustentavel

- Como potencializar modelos de produc¢éo mais sustentaveis?
#MulheresSemFome

- Como minimizar os impactos da fome na desigualdade de género?



#AlimentoLocal

- Como potencializar os arranjos locais de produgdo e comercializagdo de
alimentos?

#Glocalismo

- Como tornar acessivel uma alimentagdo saudavel para as comunidades
locais?

Entre as categorias, podem ser desenvolvidas nas seguintes tematicas:

1. Rastreabilidade de alimentos: Desenvolver solug¢des para rastrear alimentos
desde a sua origem até o consumidorfinal, permitindo maior transparénciae
segurancga na cadeia alimentar.

2. Desperdicio de alimentos: Criar solugdes para reduzir o desperdicio de
alimentos, ajudando a garantir que mais pessoas tenham acesso a alimentos
nutritivos e reduzindo o impacto ambiental.

3. Promogao da agricultura familiar: Desenvolver solugdes para promover a
agricultura familiar, permitindo que os agricultores locais possam fornecer
alimentos saudaveis, frescos e acessiveis para as comunidades locais.

4. Educacao alimentar: Desenvolver solugdes para promover a educagao
alimentar, ajudando as pessoas a fazer escolhas alimentares saudaveis e
informadas.

5. Acesso a alimentos saudaveis: Criar solu¢des para garantir que todos tenham
acesso a alimentos saudaveis e nutritivos, independentemente de sua
localizagao ou condigao financeira.

lll. DAS DATAS E DO LOCAL

3.1. O HACKATEENS 2023 acontecera nos dias 02 a 20 de outubro de 2023 de
acordo com o Cronogramade Atividades, que sera divulgado e mantido atualizadono
site da Flciencias, na internet: htip://ficiencias.org

3.2. O HACKATEENS sera realizado no formato presencial, no Centro de
Convengdes: Endereco: Acesso ao Aeroporto - Rua Jardim Alegre, esquina com, Av.
das Cataratas, Foz do Iguacu - PR, 85853-880.

IV. DA ORGANIZAGAO

4.1. O presente HACKATEENS 2023 é promovido e operado pela empresa Fundagao
Parque tecnoldgico ltaipu., inscritano CNPJ sob 0 n° 07.769.688/0001-18, com sede
na Cidade de Foz do Iguacgu, Estado do Parana, na Av. Tancredo Neves, n°® 6731,
doravante denominada simplesmente “FPTI”, apoiado pela empresa “ITAIPU



Binacional”, entidade binacional constituida nos termos do artigo Ill do Tratado
firmado entre a Republica Federativa do Brasil e a Republica do Paraguai, em 26 de
abril de 1973, com sedes em Brasilia-DF, Brasil, no Setor Comercial Norte (SCN),
Quadra 04, Bloco B, Edificio Centro Empresarial Varig, Sala 101; e em Assuncao,
Paraguai, na Avenida Espafia, 850, inscritano CNPJ/MF sob n° 00.395.988/0001-35,
com escritorios na cidade de Curitiba-PR, na Rua Comendador Araujo, 551, Centro,
CNPJ/MF sob o n° 00.395.988/0016-11 e em Foz do Iguagu-PR, na Rua Silvio
Américo Sasdelli, 800, Vila A, CNPJ/MF sob 0 n°00.395.988/0014-50, sendo a Usina
Hidrelétrica de ltaipu localizada na Avenida Tancredo Neves, 6731, Foz do Iguagu—
PR, CNPJ/MF sob o n°® 00.395.988/0012-98, doravante denominada simplesmente
“ITAIPU”.

4.2. A FPTI, através de seus representantes, compora a Comissao Organizadora do
evento responsavel por viabilizar a realizagao do evento, selecionar os participantes,
indicar e recrutar os avaliadores, definir e informar sobre alteracbes necessarias,
garantir o respeito de todos e a aplicagdo do Cédigo de Conduta, bem como tomar as
demais medidas necessarias para a realizagao do evento de forma que o mesmo
atinja plenamente seu objetivo.

V. DA DIVULGAGAO E COMUNICAGAO

5.1. Este regulamento, bem como, a descricao da programagao completa e demais
informagdes referentes ao HACKATEENS 2023 estardo disponiveis nos canais
oficiais de comunicacao do evento, quais sejam:

a) site oficial do evento: http://fficiencias.org (“site oficial”);

5.2. Ademais, em todas as etapas do HACKATEENS 2023, a Comissao Organizadora
fard comunicacio e interagdo com os participantes inscritos por meio dos canais
oficiais de comunicacao citados no item 5.1.

5.3. Os participantes inscritos sdo responsaveis por acompanhara programacgao, 0s
resultados e eventuais alteragdes do evento através dos canais citados no item 5.1

5.4. A programacao oficial podera sofrer mudanc¢as em decorréncia de qualquer fator
que impacte na organizagao do evento, ocasidao em que a Comissao Organizadora
fara a publicagcao da referida mudanca no canal citado no item 5.1.

VI. DOS PARTICIPANTES
6.1. O HACKATEENS 2023 sera exclusivo para alunos.

6.2. Podem efetuar a pré-inscricao para o HACKATEENS 2023 pessoas fisicas,
desde que aceitem os termos deste referido documento.



6.3. E permitida somente 01 (uma) pré-inscricdo por CPF (pessoa fisica).

6.4. As pessoas inscritas podem ser alunos de qualquer area do Ensino Médio,
Técnico, EJA e Universitario, que tenham interesse em contribuir com solugdes
inovadora na tematica do HACKATEENS 2023. Serao aceitas as participacoes de
alunos do Brasil, Paraguai e Argentina.

6.5. As equipesdo HACKATEENS 2023 devem ser formadas no ato da inscrigado,com
o minimo de 3 (trés) e maximo de 5 (cinco) participantes. Os grupos podem ser da
mesma escola ou grupo de pesquisa.

VIl. DAS INSCRIGCOES
7.1. Ainscricdo no HACKATEENS 2023 é gratuita.

7.2. E exclusiva a participacdo em grupo com o minimo de 3 (trés) e maximo de 5
(cinco) participantes. Os grupos podem ser da mesma escola ou grupo de pesquisa,
e deverao ser formados pelos préprios alunos.

7.3. Poderao se inscrever qualquer pessoa fisica com idade igual ou superiora 14
(catorze) anos, que sejam criativas e engajadas.

7.4. Os menores de 18 (dezoito) anos somente poderao participar do HACKATEENS
2023 se devidamente autorizados pelos pais ou responsaveis legais, registrado e
enviado com antecedéncia.

7.5. As inscrigdes se darao no periodo de 15 de maio a 31 de julho na categoria
Alunos, por meio do preenchimento de todos os campos obrigatérios no formulario
eletrénico de pré-inscrigao.

7.6. As equipes do HACKATEENS 2023 devem ser formadas antes da realizagao do
evento presencial, com o minimo de 3 (trés) e maximo de 5 (cinco) participantes.

7.7. Serao disponibilizadas até 80 vagas para a categoria Alunos.As inscricdes serao
por ordem de inscrigao.

7.8. Alunos com projetos finalistas na Flciencias 2023 poderdao participar do
HACKATEENS 2023, desde que n&o deixem os estandes de exposigao vazios (é
necessario ter pelo menos 1 estudante no estande da Flciencias);

7.9. Nao podera se inscreverquem: | - Seja membro da Comissao Julgadora ou que
mantenha com eles vinculos familiares consanguineos até o terceiro grau ou afins.

VIil. CALENDARIO E PROGRAMAGAO DO EVENTO
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Etapa Periodo/Data
Inscricbes 15/05 a 31/07
Oficinas e Mentorias Online 02 a 13 de outubro
Oficinas e Mentorias Presencial 17 a 19 de outubro
Checkpoints de desenvolvimento 02 a 19 de outubro
Desenvolvimento das acdes 02 a 19 de outubro
Avaliacao dos Projetos 19 de outubro
Divulgacao do Resultado final 20 de outubro

8.1. A programacédo do HACKATEENS compreende sessdes de mentoria, oficinas* e
avaliagbes para selecdo das melhores solugbes e projetos desenvolvidos. A
programacgao completa sera divulgada no inicio do evento e estara disponivel nos
canais oficiais.

IX. DA AVALIAGAO DOS PROJETOS

9.1. A avaliacao de projetos do HACKATEENS 2023 sera realizada no dia 19 de
outubro, no periodo vespertino.

9.2. A apresentagcdo devera ser no formato de slides (com até 10 slides), com
estrutura de pitch contendo as informagdes sobre o problema, a solugédo e como a
solucao foi validada. Pode-se utilizar desse material para trazer informacdes de
mercado e/ou o futuro da solugao desenvolvida.

9.3. O time que nao cumprir com os checkpoints de desenvolvimento, podera ser
eliminado, cabendo a avaliacdo da Comissao Organizadora para tal deciséo.

X. CRITERIOS DE AVALIAGAO

10.1. Os trabalhos apresentados pelas equipes serdo avaliados pela Comissao
Julgadora, composta por profissionais da area de educagao, tecnologia e negécios,
escolhidos pelaorganizagao do evento, cujos nomes serao divulgadosno decorrerdo
HACKATEENS 2023.

10.2. Somente serao avaliados os trabalhos desenvolvidos em total consonanciacom
o tema, desafios e demandas propostas, sendo que o distanciamento do tema
acarretara a imediata desclassificacdo da equipe.

10.3. No dia 19 de outubro, de acordo com o Cronograma de Atividades, a Comissao
Julgadora fara a analise/avaliagédo das solug¢des desenvolvidas pelas equipes.

10.4. Para referida analise, serao utilizados os seguintes critérios:



a) Adequacéo ao tema e desafio propostos;

)
b) Criatividade e inovagéo da soluc¢ao;

c) Validacéao da solugao;

d) Viabilidade de execugédo da solugao desenvolvida;
e) Preenchimento dos checkpoints.

10.5. A avalicdo dos projetos sera realizada pela Banca Avaliadora, segundo os
critérios definidos no item 10.4. Por meio dessa analise, serdo consideradas
vencedoras as 03 (trés) equipes melhores avaliadas pela Comissao Julgadora, que
serao premiadas de acordo com a ordem de classificagdo, em primeiro, segundo e
terceiro.

10.6. O resultado final do HACKATEENS 2023 sera divulgado no ultimo dia da
Flciencias (20 de outubro), realizada no dia e horario estipulados no calendario do
evento.

XI. PREMIAGAO

11.1. Serdo premiados os integrantes das equipes responsaveis pelos 03 (irés)
projetos melhores classificados, conforme decidido pela organizagdo seguindo os
termos deste regulamento, fazendo jus ao seguinte prémio:

Categoria-Alunos
1° Colocado: R$ 2.500,00
2° Colocado: R$ 1.500,00
3° Colocado R$ 1.000,00

11.2. Os valores apresentados séo liquidos e serdo divididos de forma igualitariaentre
todos os membros da equipe vencedora, conforme a colocagao decidida pela
Comissao Organizadora, nos termos deste regulamento.

11.3. Todos os prémios oferecidos a cada um dos participantes, integrante da equipe
vencedora sera considerado pessoal, nominal e intransferivel.

11.4. Os prémios serao disponibilizados em até 30 (trinta) dias uteis apds a data da
divulgagao do resultado, sem qualquer é6nus aos contemplados.

11.5. O prémio sera depositado em uma unica conta corrente, na qual, o responsavel
pelo recebimento do valor ira realizar a distribuigdo igualitaria para todos os
participantes premiados, sendo certo, ainda, que néo sera efetuado pagamentos por
meio de cheque ou dinheiro. Em caso de menor de idade que nao possuir conta
corrente, podera ser depositado em contas correntes de primeiro grau. Os menores



de 18 (dezoito) anos somente poderdo participar do HACKATEENS 2023 se
devidamente autorizados pelos pais ou responsaveislegais, registrado e enviadocom
antecedéncia.

11.6. A quantidade de participantes da equipe podera interferir no valor a ser
distribuido devido ao arredondamento do prémio. Na hipétese de haver dizima na
divisdo dos valores para cada um dos membros da equipe vencedora, a critério da
Comissao Organizadora, podera haver o arredondamento para mais ou para menos,
conforme a fragao resultante deste calculo, ndo cabendo aos ganhadores contestar
os resultados do referido arredondamento.

XIl. DOS CRITERIOS DE DESCLASSIFICAGAO

12.1. Os grupos participantes deverao apresentar solugdes em diversos formatos,
como aplicativos, sistemas, processos, metodologias ou servicos que sejam
otimizados por meio de uma ferramenta, entre outros.

12.2. Serao desclassificadas as equipes cujos trabalhos:

12.2.1. Nao atenderem as clausulas do presente Regulamento, a critério da Comissao
Organizadora;

12.2.2. Tenham se distanciado do tema/desafio proposto.

12.2.3. Forem identificados como plagio ou que apresentarem cépias literais de outros
trabalhos/projetos;

12.2.4. Nao forem apresentados no dia e hora definidos no cronograma do concurso
HACKATEENS 2023.

Xlll. DAS OBRIGAGOES

13.1. Ao se inscrever no evento, o(s) participante(s) estara(do) assumindo total
responsabilidade por seus atos e comprometendo-se a ter ciéncia e respeitar os
regulamentos, normas, instrug¢des e legislagdes vigentes. Sdo ainda deveres dos
participantes:

i. proceder com integridade, honestidade e cidadania com todos os participantes,
colegas, expositores e visitantes do evento, tratando-os com sociabilidade,
igualdade e equidade, em clima de respeito mutuo, proporcionando a plena
satisfagcao e integragao;

ii. apresentar o trabalho a comissdo organizadora e ao publico com clareza,
adequacao de linguagem, objetividade e respeito;
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iii. manter o espaco fisico que lhe foi designado organizado e limpo, colaborando
com a conservacgao, higiene e manuteng¢ao dos ambientes e bens patrimoniais dos
locais onde ocorrem as atividades, assim como os espagos comuns de exposi¢cao
dos trabalhos;

iv. acatar decisbes do Comité Gestor e das Comissdes Cientifica e Técnica do
evento;

v. trajar-se de forma adequadanos padrdes de uso e de bom costume nos ambientes
da feira, e que nao fira, moralmente, os colegas e demais expositores; vi. proceder
de forma a n&o ferir a integridade fisica, moral, ética, étnica e religiosa das pessoas,
em qualquertipo de ambiente, no ambito interno e externo da Feira, tratando-as com
respeito, educacgao e igualdade;

vii. prestar informacdes aos responsaveis pela Flciencias sobre atos que ponham
em risco a segurancga de colegas, expositores, visitantes ou o patriménio;

viii. cumprir as normas de utilizagdo de ambientes, uso de equipamentos, horarios
de entrada e saida, orientacdes sobre prevencao de acidentes nasdependénciasda
feira;

ix. ao participar dos atos civicos e culturais,quando previstos, fazé-lo de forma civica
e respeitosa;

X. responsabilizar-se pelo material e pertences pessoais trazidos para a
apresentacgao do trabalho;

Xi. portar, sempre, o documento de identidade e o cracha de identificagao.

XIV. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL E DEMAIS DIREITOS

14.1. O Participante garante que o método, técnicas, softwares e todo e qualquer
material utilizados para o desenvolvimento e conclusao da Criagao/Solucéao, até os
ajustes conjuntos com a Comissao Organizadora, ndo infringem qualquer marca,
patente, tecnologia patenteavel ou néo, direito autoral, segredo de negoécio ou
quaisquer outros direitos de propriedade, mantendo Comissdo Organizadora,
empresas do seu grupo econdmico e prepostos a par e a salvo de qualquer
contestacao futura com relagdo ao previsto no presente dispositivo, pelo que fica
excluida sua responsabilidade, seja de ordem solidaria ou subsidiaria, podendo o
participante ser denunciado em qualqueragao que for proposta para indenizar seus
autores, aplicando-se ao presente Regulamento o disposto no Codigo de Processo
Civil Brasileiro, devendo arcar com eventuais indenizagdes, despesas judiciais,
extrajudiciais, custas e honorarios advocaticios



14.2. Qualquer projeto submetido a apreciacdo da Comissdo Organizadora do
HACKATEENS 2023 continua sendo de propriedade intelectual do individuo ou do
time que o desenvolveu.

XV. DA COMISSAO JULGADORA

15.1. Os trabalhos apresentados pelas equipes serdo avaliados pela Comissao
Julgadora, composta por profissionais da area de educacgao, tecnologia e negacios,
escolhidos pelaorganizagéo do evento, cujos nomes seréo divulgados no decorrer do
HACKATEENS 2023.

15.2. Durante o processo de avaliagao, os jurados podem aplicar ou nao feedbacks a
respeito da solugéo desenvolvida. A Comissdo organizadora ndo se responsabiliza
caso o jurado nao realize tal atribuigao.

15.3. Ao aceitarem o convite para participarem do HACKATEENS 2023, os
integrantes da Comiss&o Julgadora firmarao o termo de sigilo sobre as informagodes
que terdo acesso, direta e/ou indiretamente, formais e/ou informais, durante as
atividades realizadas em todas as etapas acima mencionadas.

15.4. Como padrao de ética e de forma a garantiraimparcialidade, os integrantes que
fardo parte da Comissao Julgadora comprometem se a informar a comissao
organizadora qualquer conflito de interesse na avaliagcdo da solugao tecnologica
desenvolvida, assim que for identificado.

XVI. CESSAO DE USO E IMAGEM

16.1. Os participantes, aposinscricaiono HACKATEENS 2023, autorizam a utilizagao,
de modo gratuito, definitivo e irrevogavel, de seu nome e imagem, e ainda, do nome,
imagem e caracteristicas do aplicativo apresentado, notodo ou em parte, em qualquer
meio/veiculo escolhido pela organizadora, especialmente virtual, a qualquertempo e
por periodo indeterminado, sem restricdo de quantidade, qualidade e frequéncia,
mesmo que para fins publicitarios, sem que isso Ihe implique qualquertipo de 6nus
e/ou contrapartida devida pela comissao organizadora.

XVII. DISPOSIGOES FINAIS

17.1. As datas constantes do Cronograma do Evento, poderéo ser alteradas, a critério
da comissao organizadora. Nessa hipotese sera dada publicidade das alteragdes no
endereco eletronico: http:/fficiencias.org (“site oficial”);



17.2. Os participantes do HACKATEENS 2023 se comprometem a realizar todas as
etapas de forma ética e integra, respeitando os prazos e condi¢des de participacao.

17.3. Os participantes declaram que todo o material, método, técnicas, softwares
desenvolvidos durante o HACKATEENS 2023 nao infringirao direitos de terceiros e
naoincorrerdoem plagio, sob penade responsabilizagao correspondente porviolagao
de direitos de terceiros bem como pelo descumprimentodas normas constantesdeste
regulamento, na esfera civel e penal.

17.4. As decisbes da comissdo do evento e da banca avaliadora, inclusive no que
tange a classificagdo e a premiagédo dos Participantes/Equipes, serdo soberanas e
irrecorriveis, nao sendo cabivel qualquer contestagdo das mesmas, bem como dos
seus resultados.

17.5. A Comissao do evento nao sera responsabilizada por eventos imprevisiveis ou
por eventos que, ainda que previsiveis, apresentem-se sob forma excessiva ou
extraordinaria, nem nas hipoteses de caso fortuito ou forca maior. Também né&o seréao
responsabilizadas nas hipoteses em que outros agentes tenham contribuido com
culpaou dolo, incluindo a prépria vitima, e nas hipoteses em que, ainda que tenham
agido dentro do razoavelmente exigido, por fatores externos e/ou independentes, o
dano ou prejuizo ndo tenha sido ou n&o pode ser evitado.

17.6. Os casos nao previstos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissao
Organizadora.

17.7. Em caso de duvidas, entrar em contato com a Comissdo Organizadora do
Evento através do e-mail: hackathon@ficiencias.org, com assunto HACKATEENS
2023.



